*Taborova zkouska *
PRIHLASKA do klubu

[==" Gentleman Detective Society ~Zi]]

Jmeéno: Datum: 2019

Good day, gentleman!

Laskavé davame védét, drahy komisafi, Ze jste byl vybran jako kandidat inspektoridtu do
Gentleman Detective Society. Na tdbofe bude ¢lenstvi v Klubu nutné pro plnou ucast na
programu.

Co jest “Klub detektivi gentlemand”? Difive “Komisariat pro wéci specidlni”, zvany téZ
”Vyjezdni inspektoradt” nebo prosté “Gentleman Detective S.ocietjr” je klubem vybranjch
detektivi specialistd, povéfovany nejzdhadnéj§imi  zloCiny na  vSech
mistech planety. Clenové klubu jsou _opravdovymi muZi, schopnymi pfekonat
jakékoliv zlo v divociné, pfesto vSak opl§vaji uSlechtilymi vlastnostmi a
vybranym chovanim. MuZi, patficimu do této spolelnosti, je prokazovana ucta
vSude po svété mezi nejriznéjsimil detektivnimi a policejnimi sbory.

Kazdy kandidat

splnit s ALESPON 7
“NARAD! A OBLEK” JE POVH
KONCI NA MODRINE 185. 6..-,20'_f
napsano jina¥ I(potv'rfiﬁ

Gentleman Detective Society musi
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VSTUP Ny
PODMINKY:

1. SAMOSTATNY
Jak jisté vi§, Vyjezdni
inspektorat je povéfovan

dobrodruZnymi akoly v oblékani. Typicky vijezdni
nejvzdaleng&jsich koutech inspekor si oblékne bilou kosili,

planety, ba i v mistech, kde je
civilizace poskrovnu. Je moZné, Ze
budete muset preZit néjaky Cas bez
sluZebnictva! Proto se po dohodé s
rodici se doma nauc zachézet s jednim
spotfebiC¢em, kterjy zatim mneovladas
(napfiklad mycka, pracka, sporak,
Zehli¢ka) a uzivej jej (potvrzuji rodice).

nejlépe bavln&nou, a slamény (&i
jiny) klobouk. Dale muZe svij outfit
-:Eir'r-__doplnit napfiklad o tmavé kalhoty ¢&i
kratasy, pfipadné sacko ¢i vestu.

3. LITERAT

Pro vstup do Klubu gentlemanid je
tfeba prokazat, Ze ovladasS vzneSené
zpusoby vyjadfovani, abys byl
reprezentativnim ¢lenem klubu. Napi§
tedy clanek/komix/nakresli 3 obrazky do
Gongu a odevzdej nejpozdéji do 31. kvétna
(nebo dfive).

2. NARADIi A OBLEK ‘w“':_f

Gentleman je ovSem také spravnym
muZem. M¢&j tedy pfipraveny ostryj niz a dalsi
nezbytné nadini na tabor (kroj, klesté&, sekeru a



4. LEK

Jak bylo zminéno, zminény specidlni klub
vyrazi do koncin daleko od hlavnich mést. Je
tfeba, aby si ¢len spoleCnosti umél poradit
pfi nemoci s nejzdkladnéjSimi surovinami
a pfezZit. Najdi si proto spolehlivy 1ék proti
nudé, napiS si na néj recept a pravidelné jej
uzivej.

5. CVviK

Postava ostrjch rysd a pruznjch svald - takovi
jsou cleni Klubu. Fyzickd zdatnost je pro
specialni komisafe dulezita, proto se 7
dni otuZuj (sprchuj studenou vodou)
a 7 dni cvi¢ denné alespoil 15 minut.

6. WHAT’S THE TIME, SIR?
Gentleman, tot dobré spolecnosti
pan; kompas ¢&i hodinky, pfesné

na vtefinky. Pfijd 3x v Case alespoil -

5 min pfed zacadtkem druZinovky
(potvrzuje (pod)radce). | OR aspoii
20 min pfed druZinovkou.

7. VYBRANA MLUVA

Zcela samoziejmym
poZadavkem jest vybrana
mluva. Proto uZivej pouze
distojnych, neurazlivjch slov
a po 13 dni se vyvaruj pfizemni

mluvé nehodné gentlemana (natoZ b &

vyrazi vulgarnich). |”;

8. TVURCE

Komisafi, jisté si pamatujeS hodiny kreslici
techniky na policejni fakulté. Umét vystihnout
detaily mista Cinu je dulezité. ProkaZ tuto
schopnost - libovolnjmi prostfedky se pokus
vytvarné ztvarnit Aborigince - australské
domorodce (dfevofezba, model z papiru,
obrazek, video, hudba, fotografie ...).

9. DIGITALNI DETOX

Pro vstup do gentlemanského klubu detektivi
je zapotfebi dokazat svou nezavislost
na jakychkoli néastrojich, které mohou v
nejnevhodnéjsich chvilich bez stalého zdroje
energie vypovédét sluZbu. Zkus tedy vydrzZet
3 dny bez pouZivani digitdlnich technologii
(mobil, televize, poéital) vyjimkou miZe byt
prace do Skoly.

10. UMET PICHNOUT DO MAPY

ReSeni pfipadu je méalokdy zjevné hned na
prvni pohled. Detektiv si k nému musi vytvoFit
odstup, kterjy mu dopomiZe k jeho vyfeSeni.
Ti nejlepsSi jej dokaZi “rozlousknout” t¥eba
pfi pohledu na rozlitou kavu nebo béhem
prochazky v parku. Zkus si také vytvofit
odstup k méstu kde ZijeS a najdi si na mapé
Prahy (tfeba na té v klubovné&) misto, kde jsi
dosud nikdy nebyl a které je vzdalené alespon

15 minut jizdy od mista, které znas.

11. KOMPLEXNI VYSETROVANI
Pokud maéa detektiv 1uspéSné vyfesit
pfipad, musi zohlednit mnoho dhld
pohledu a vytvofit si v mysli
\\ nespocet myslenkovjch cesticek jak
a kym mohl byt zlo¢in spachéan.
Je tfeba, aby dokézal kaZdou svou
teorii nazfit ze vSech moZnjch stran,
t¥feba i naruby. Zkus také pfehodnotit
své kaZdodenni zvyklosti a jed do
Skoly zpusobem, jakym jsi jeSté
nikdy nejel. Pokud je to moZné,
"\ nepouzij ani jeden ze spoji,

, kterymi normélné jezdis.

+~  12. HOLKA S KORDEM
; Na krizové situace, v nichZ
se detektiv oblas nutné
ocitne je¢ tfeba byt pripraven vSemi
moZnymi \zplsoby. Zakomponuj do
svého tdborového obleku tajny “gadget”,
vychytavku, kterou budeS moci vyuZivat v
chvilich nouze (typu podpatek s KPZ, hilka

se zakomponovanym perem atp.).

13. MISTR KOMUNIKACE

Kazdy opravdovy detektiv musi bjt mistrem
v komunikaci s lidmi. Musi s nimi umét
navazovat neforméalni vztahy a dokéazat
zahajit konverzaci, aby ziskal jejich ddvéru
a mohl od nich zjiStovat klicové informace.
Pokus se sluSnym zpisobem navéazat
neformaélni konverzaci s ¢lovékem, kdo je pro
tebe autoritou. MuZeS se napfiklad zeptat
svého ucitele nebo uditelky na to, jak pfisli ke
svému povolani.

Pamatuj, Ze pro €lenstvi v Klubu staci splnit
7 libovolnjch podminek (vietné Nafadi a
obleku). Hodné& zdaru!



